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Abstract-- One feature that is now trending from the
development of mobile web-based. SMK Central Jakarta 1 is a
private vocational high school in business and management. In
managing the school information system SMK Central Jakarta 1
already has a website, just for the registration of new students
this school is still implementing a system that is less efficient,
from prospective students come to school carry file registration
requirements and waiting to get the form, until the process of
recording by the committee registration up to the storage of new
student candidate files so that it is very time consuming.
Registration of new mobile-based students is the best solution to
solve the problems that exist in the school. The method used in
the design of this program is the method of waterfall system
development. Furthermore, the result of this design is generated
a new student registration program based on mobile program at
SMK Central Jakarta 1, so the computerized system is better than
the previous system that can make it easier for the user..

Intisari-- Salah satu fitur yang sekarang sedang tren dari
perkembangan mobile berbasis web. SMK Jakarta Pusat 1
merupakan sekolah menengah kejuruan swasta dalam
bidang bisnis dan manajemen. Dalam mengelola sistem
informasi sekolah SMK Jakarta Pusat 1 sudah mempunyai
website, hanya saja untuk kegiatan pendaftaran siswa baru
sekolah ini masih menerapkan sistem yang kurang efisien,
dari mulai calon siswa datang kesekolah membawa berkas
persyaratan  pendaftaran dan menunggu untuk
mendapatkan formulir, sampai proses pencatatan oleh
panitia pendaftaran hingga sampai penyimpanan berkas
calon siswa baru sehingga dirasa sangat memakan waktu.
Pendaftaran calon siswa baru berbasis mobile ini
merupakan solusi yang terbaik untuk memecahkan
permasalahan yang ada pada sekolah tersebut. Metode
yang digunakan dalam perancangan program ini adalah
metode pengembangan sistem waterfall. Selanjutnya hasil
dari perancangan ini adalah dihasilkan suatu program
sistem pendaftaran siswa baru berbasis mobile pada SMK
Jakarta Pusat 1, sehingga sistem terkomputerisasi ini lebih
baik dari sistem yang terdahulu yang dapat lebih
memudahkan bagi pengguna.

Kata kunci : Perancangan, Pendaftaran siswa, Mobile

I. PENDAHULUAN

Dalam menciptakan suatu program sistem terkomputerisasi
yang baik, perancangan menjadi hal yang sangat penting.
Pertama untuk memenuhi para pemakai sistem, kemudian
kedua untuk memberi gambaran secara jelas dan rancang
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bangun yang lengkap. Kedua tujuan ini jelas berfokus pada
perancangan atau desain sistem. ‘“Perancangan merupakan
sebuah proses pengembangan spesifikasi baru berdasarkan
rekomendasi hasil analisis sistem” [5]. Dalam tahap
perancangan, tim kerja harus merancang dalam berbagai
kertas kerja mengenai spesifikasi yang dimaksud sesuai
kebutuhan pengguna (end user) melalui alat perancangan

yang terstandarisasi. “Sistem informasi merupakan
kombinasi teratur dari orang-orang, perangkat keras
(hardware), perangkat lunak (software), jaringan

komunikasi dan sumber daya data yang mengumpulkan,
mengubah dan menyebarkan informasi dalam sebuah
organisasi” [8]

Sistem informasi berbasis mobile sudah sangat populer
dan tidak asing lagi bagi sebagian masyarakat luas. Dengan
perkembangan teknologi yang semakin pesat, sarana dan
prasarana pendidikanpun harus mengikuti. Kebutuhan
informasi yang tak terbatas dan juga didukung oleh
kemampuan komputer yang semakin canggih maka
terciptalah pengetahuan yang disebut situs web (website)
yang dioperasikan suatu jaringan komputer global atau lebih
dikenal dengan nama internet.

Salah satu fitur yang sekarang sedang tren dari
perkembangan web sekolah adalah diselenggarakannya
Pendaftaran Siswa Baru (PSB) secara online. SMK Jakarta
Pusat 1 merupakan Sekolah Menengah Kejuruan Swasta
dibidang bisnis dan manajemen, mempunyai tiga jurusan
yaitu akuntansi, administrasi perkantoran, dan pemasaran.
Dalam mengelola sistem informasi sekolah, SMK Jakarta
Pusat 1 sudah mempunyai website, hanya saja dalam
kegiatan pendaftaran siswa baru yang dilakukan dengan
cara yaitu calon siswa datang ke sekolah SMK Jakarta Pusat
1 membawa persyaratan pendaftaran berupa fotocopy ijazah,
fotocopy SKHUN, fotocopy raport, fotocopy kartu keluarga
serta pas foto ukuran 3x4. Calon siswa menunggu untuk
mendapatkan formulir dan mengisi formulir pendaftaran,
selanjutnya panitia pendaftaran akan mencatat dan
mengumpulkan formulir-formulir yang telah diisi calon
siswa tersebut dan diarsipkan. Semua kegiatan tentunya
dapat memakan waktu yang cukup lama bagi orang tua
calon siswa. Kemudian masalah lain seperti jarak tempat
tinggal calon siswa dengan sekolah yang cukup jauh, yang
mungkin akan menambah beban biaya transportasi. Belum
lagi kesibukan para orang tua calon siswa yang bekerja.
Semua ini dirasa cukup memakan waktu sehingga kurang
efisien. Banyak siswa menghadapi kesulitan dalam
melakukannya, yang berakibat pada penyampaian informasi
yang tidak akurat dan dengan demikian menyebabkan
terjadinya kesalahan dalam melakukan penulisan baik siswa
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ataupun petugas. Siswa adalah pemangku kepentingan

utama untuk institusi sebuah pendidikan  dimanapun.
Sistem informasi berbasis mobile ini yang dapat
memberikan layanan individual kepada siswa dengan

menggunakan teknologi terkini dapat dapat meningkatkan
popularitas sebuah institusi pendidikan [6].

Untuk memecahkan masalah yang ada pada SMK
Jakarta Pusat 1 adalah dengan media pengembangan sistem
dengan menggunakan metode air terjun (Waterfall) yang
dapat mengatasi perubahan dalam proses pengembangan
sistem pengujian [1] vyaitu dibuatnya program sistem
pendaftaran siswa baru berbasis mobile yang dapat
membantu calon siswa dalam melakukan pendaftaran
sekolah, sehingga lebih mudah dan efisien. Dengan adanya
sistem PSB (Pendaftaran Siswa Baru) secara online yang
berbasis mobile ini, dengan aplikasi berbasis mobile ini,
informasi mengenai pendaftaran siswa baru dapat diakses
dengan cepat dan mudah, yang nantinya calon siswa dapat
mengakses informasi tentang PSB kapan saja dan dimana
saja siswa dapat [7]. Akses dan penggunaan mobile yang di
lakukan oleh calon siswa tesebut dapat memberikan
perhatian khusus pada penggunaan perangkat mobile yang
mereka gunakan sehingga cepat mendapatkan informasi
mengenai pendaftaran.

Il. BAHAN DAN METODE

A. Pengumpulan Data
Metode yang penulis gunakan dalam pengumpulan data

ini yaitu :

1. Metode Pengamatan (Observasi)
Metode pengumpulan data dengan melakukan analisa
terhadap objek yang ada dengan cara mengamati sumber
dan pengolahan data serta mengumpulkan data dari
bagian-bagian yang berhubungan dengan sistem
pendaftaran siswa baru pada SMK Jakarta Pusat 1.

2. Metode Wawancara
Metode pengumpulan data dengan melakukan tanya
jawab  secara langsung dengan pihak yang
berkepentingan yaitu Ibu HJ. Sari Mawanti, S.pd selaku
Wakil Kesiswaan dan pihak bersangkutan lainnya.

3. Metode Dokumentasi
Metode pengumpulan data dengan mengumpulkan
dokumen-dokumen pendukung yang berhubungan
dengan sistem pendaftaran siswa baru pada SMK Jakarta
Pusat 1. Sehingga dapat disajikan sebagai data yang
diperlukan oleh penulis.

B. Model Pengembangan Software

1. Analisa kebutuhan software
Pada tahap ini, analisa kebutuhan sistem dilakukan
untuk membantu menjabarkan kebutuhan pengguna
menjadi design sistem yang kemudian akan dibuat
menjadi program aplikasi berbasis web. Dalam hal ini
calon siswa memiliki hak akses untuk masuk ke menu
PSB dan melakukan pendaftaran secara online dengan
cara registrasi terlebih dahulu, untuk kemudian login
serta mengisi formulir pendaftaran.

2. Desain
Pada tahap desain, menggunakan Cascading Style Sheet
(CSS), untuk  perancangan  aplikasi  website
menggunakan  navigasi campuran. Pada tahap
perancangan basis data menggunakan My SQL, dan
rancangan program menggunakan UML (Unified
Modeling Language) sebagai alat dalam pengembangan
sistem.

3. Code
Pada tahap pembuatan source code pemrogramman
pendaftaran siswa baru, penulis menggunakan bahasa
PHP, yang di kombinasikan dengan HTML, CSS, dan
Javascript.

4. Testing
Dalam melakukan pemrograman, melakukan pengujian
terhadap kode-kode program untuk mendapatkan
kebenaran program tersebut. Pengujian ini dilakukan
untuk mencari kesalahan yang ditimbulkan karena salah
tulis atau kesalahan pemrograman.

5. Support
Dalam pengujian sistem yang dirancang, menggunakan
black box testing. Hal ini dilakukan untuk mencari posisi
kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang
dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan. Model klasik
yang bersifat sistematis, berurutan dalam membangun
software. Nama model ini sebenarnya adalah “Linear
Sequential Model”. Model ini sering disebut juga
dengan “classic life cycle”’atau metode waterfall
(Pressman, 2015).
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Sumber: [2]
Gbr 1. llustrasi Model Waterfall

I11. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Analisa kebutuhan Pengguna

1. Calon siswa dapat melakukan pendaftaran secara online
pada website SMK Jakarta Pusat 1 dan memilih
pendaftaran yang ada pada menu PSB. Selanjutnya
calon siswa melakukan registrasi terlebih dahulu untuk
kemudian login dan mengisi formulir pendaftaran dan
mengupload semua berkas persyaratan pendaftaran
sekolah serta dapat mengupload bukti bayar.

2. Kepala Sekolah dan Siswa dapat melihat data siswa
terdaftar serta dapat melihat konfirmasi pembayaran
siswa dengan cara login pada ruang masing-masing.
Kemudian admin dapat mengelola laporan keuangan
dengan cara login pada menu admin.
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B. Analisa kebutuhan Sistem

1. Sistem menyediakan halaman atau form pendaftaran
bagi calon siswa baru yang ingin mendaftarkan diri pada
SMK Jakarta Pusat 1.

2. Sistem dapat memberikan informasi mengenai calon
siswa terdaftar.

3. Sistem dapat melakukan pengecekan apakah username
dan password yang dimasukkan oleh pengguna sudah
benar ketika melakukan login.

C. Desain
1. Desain Sistem

Gambaran graphical yang menampilakan beberapa alur
actor, use case dan interaksi pada menu utama terdapat pada
Gbr.2
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Gbr 2. Use Case Diagram Menu Utama

Gambaran graphical yang menampilakan beberapa alur
actor, use case dan interaksi pada menu Profile terdapat
pada Gbr.3
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Gbr 3. Use Case Diagram Menu Profile

Gambaran graphical yang menampilakan beberapa alur
actor, use case dan interaksi pada menu login terdapat pada
Gbr.4

uc Kepala Sekolah Login /

Input User Name

«include»

AN
«include»

Login Verivikasi Sistem

-7

RGN
Kepala Sekolah «include, «include»

Input Password

Gbr.4. Use Case Diagram Kepala Sekolah Login

Gambaran graphical yang menampilakan beberapa alur
actor, use case dan interaksi pada menu admin terdapat pada
Gbr.5
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Gbr.5. Use Case Diagram Admin Login
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Input Password

Gambaran graphical yang menampilakan beberapa alur
actor, use case dan interaksi pada menu PSB terdapat pada

Gbr.6
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Gbr 6. Use Case Diagram PSB

Gambaran graphical yang menampilakan beberapa alur
actor, use case dan interaksi pada menu Registrasi terdapat
pada Gbr.7
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Gbr 7. Use Case Diagram Calon Siswa Registrasi
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Gambaran graphical yang menampilakan beberapa alur — [ztxepsasecolan togn /

actor, use case dan interaksi pada menu siswa login terdapat Kepala Sekolah Sistem Pendafiaran Siswa
pada Gbr.8
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Gbr.8 Use Case Diagram Calon Siswa Login
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2. Analisa Kebutuhan Sistem Dengan Activity Diagram
Sebuah activity yang menggambarkan berbagai

kegiatan user atau system, sehingga orang yang akan Gbr.11 Activity Diagram Login Kepala Sekolah

melakukan aktivitas, dan alur kegiatan ini secara berurutan

[4]. Berikut beberapa activity diagram pada pembuatan g

pendaftaran siswa baru bebasis mobile yang bersumber dari Admin Siotem Pendattaran Siova

hasil penelitian.

act Menu Profil_~ e
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fgr

Klik Menu Profil

( Input User Name ) ( Input Password )

Masuk ke Menu Data
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Tampil pesan username atau
password tidak terdaftar

Stop
Gbr 12. Activity Diagram Admin Login
act Menu PSB _~
Stop Calon Siswa Sistem Pendaftaran Siswa

Gbr.9 Activity Diagram Menu Profile
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Gbr 13. Activity Diagram PSB

Menu Uama

Stop

Gbr 10. Activity Diagram Menu Utama
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act Calon Siswa Registrasi _~

Calon Siswa Sistem Pendaftaran Siswa

o

Input Tanggal Lahir

Verivikasi Sistem

©

Stop

Gbr.14 Activity Menu Siswa Registrasi
Desain Basis Data

Entity Relationship Diagram (ERD)

Berdasarkan basis data yang ada, pemetaan tabel-tabel

dan relasinya dapat
Relationship Diagram (ERD) sebagai berikut:

Gambar 15. Entity Relationship Diagram (ERD)

Logical Record Structure (LRS)

Logical Record Structure (LRS) digambarkan

Gambar 4.1. sebagai berikut:

digambarkan dengan

Entity

pada

* pid: i1 110 berkas - ini(
510_Gaftar - varchar(s0)
- usemame vathan30 e

8 jeis_kelamin * varchar(20
8 il - varchar(50
8 agama - varchar(20
= anzk ke vathan2)
o jl_saudara - varchar(50
8 flag_anak : varchar(3(0
o alamat - varchar(50
8 ke - varchar(50
* g jarak - varchan(30]
5 253l smp - varchar(30)
5101 no_§asan - varchars
8 s * varchar(50)
= nama zyEn vernan
& 1 ayah " varchars0)
5 agama_ayah - varthar2)
& pendidian_ayah - varchar;0)
8 pekerjaan_ayah  varchar2Q)

- penghasian ayeh varthar30

9 agama_ibu - varchar(50)
5 pendidikan_ibu - varchar(30)
4 pekenaan by varchan(20

o pengnasian_ by varchar(30)
3 telp_ibu - varchar(50

4 nama_wail - varchar(30)

5 t_wali - varchar

agama_wali - varthar(20)
pendidikan_waii - varthar(30)
9 pekerjaan_wali - varchar(20)
5 penghasian_wali - varthar(50)
5 telp_wali - varchar(30)

9 status - varchar(30,

= tgi_bayar - varchar(30)

2 igi_input - varchar(50)
usemame - varchar(30)
foto - varchar(0

3 fazzh - varchar{50)

3 jurusan - varchar(50)

Gbr 16. Logical Record Structure (LRS)

4. Desain User Interface

User Interface merupakan sebuah media virtual yang
dapat membantu pengguna apliakasi memberikan perintah
pada sebuah komputer tanpa mengetik perintah itu sendiri.
Berikut beberapa tampilan gambar Graphical User Interface.

a. User Interface Menu Utama
Menampilkan menu utama pada pendaftaran calon siswa
baru.

~PROFIL  KEPALASEKOLAH  SISWA  ADMIN  -PSB

PRESTASI SISWA KEGIATAN SEKOLAH

Gbr 17. Graphical User Interface Menu utama

ACARA KELULUSAN

EANTIN SEKOLAK

b. User Interface Halaman Isi Formulir Pendaftaran
Menanmpilkan menu formulir pendaftaran kepada calon
siswa baru .
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Gbr.18 Graphical User Interface Halaman Isi Formulir Pendaftaran

c.  User Interface Halaman Lopran Pendaftaran Calon

Siswa
Menanmpilkan laporan pada pendaftaran calon siswa
baru.
Nama Lengkap Asl MP Tanggal & No ljazabh Aksi
1 Randi SMP 02 Jakarta 1523
Mimin SMP 02 Jakarta 1324
3 Rika SMP 02 Jakarta 1528
4 mir sup198 022
Karla SMP 02 Jakarta 152
6 Inina SMP 02 Jakara 1530
Bila SMP 02 Jakarta 153
8 Hermaa SMP 02 Jakara 1532
9 Ua SMP 02 Jakarta 153
10 Dena SMP 02 Jakarta 1572
n Ganda
1 Minah
Gbr.19 Halaman Lopran Pendaftaran Calon Siswa
D. PENGUJIAN

Pengujian serta implementasi yang akan di lakukan oleh
penulis terhadap aplikasi mobile yang telah di kerjakan
yaitu mengnalisa, merancang sebuah aplikasi yang telah
selesai selanjutnya melakukan implementasi kedalam
Bahasa pemrograman dengan bahasa java programming
setelahnya di lakukan dengan pengujain aplikasi yang telah
di bangun.

1. Pengujian Menu Utama
Berikut tampilan tabel pada pengujian menu utama

PENGUJIAN MENU UTAMA

Hasil Pengujian (Data Normal)

Nama Data Harapan Pengamatan  Kesimpulan
Menu  Ketikan  Menampilan  Setiap menu YA
Utama  alamat kan akan tampil
aplikasi Beberapa
pada menu
browser
Pro Menam Menampil Menu Profile YA
file pilkan kan profile akan Tampil
menu sekolah
Profile
Login  Menamp menanmpilk  Setiap Siswa YA
ilkan an data dapat melihat
menu siswa yang tampilan
login terdaftar
Menu  Menamp Siswadapat  Siswa dapat YA
PSB ilkan melakukan ~ memilih PSB
Menu PSB sesuai dengan
PSB Peminatan
Regis Menamp  Siswa dapat Menampilkan YA
trasi ilkan melakukan registrasi
Menu registrasi Siswa
Registra

si

IV.KESIMPULAN

Kesimpulan dalam pembuatan tugas akhir ini adalah
sebagai berikut: Dihasilkan sebuah program sistem
informasi pendaftaran siswa baru berbasis web pada SMK
Jakarta Pusat 1 yang dikembangkan dengan metode
pengembangan sistem waterfall, yaitu merancang dan
membuat program sistem pendaftaran siswa baru
berbasis web dengan menggunakan bahasa pemrograman
HTML, JSP, dan Java Script yang dapat diakses melalui
internet. Program sistem informasi pendaftaran siswa
baru berbasis web ini dapat membantu para calon siswa
melakukan  pendaftaran secara online, sehingga
mempermudah calon siswa dalam memperoleh informasi
pendaftaran. Program sistem informasi pendaftaran siswa
baru berbasis web ini juga bisa membantu kepala sekolah
dan admin dalam mengetahui data siswa terdaftara
dengan cepat.
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