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Abstract— Academic activities is a process which does 

educational activities on their activities require fast and accurate 

information. But in fact, not a few obstacles that occur. This is 

because there is often a buildup of data made it difficult to search 

the data at any time if necessary. Among the obstacles that occur 

are obstacles in the processing of the daily value of students. 

During this time the daily value processed manually students who 

use more paper media and do not yet have a database.Through 

research conducted by the method of research, observation and 

interviews at SMAN 3 Bekasi, the author argues that the need to 

build a web brasis information system that can minimize the 

obstacles that occur so as to meet the needs of information for 

teachers, students and other concerned parties. The end result of 

this research in the form of web-based information systems that 

can provide students with a daily value information more 

efficiently.. 

 

Intisari— Kegiatan akademik merupakan proses dimana 

dilakukannya kegiatan pendidikan yang pada aktivitasnya 

memerlukan informasi yang cepat dan akurat. Akan tetapi 

dalam faktanya tidak sedikit kendala yang terjadi. Hal ini 

karena sering terjadi penumpukan data yang mengakibatkan 

sulitnya pencarian data apabila sewaktu-waktu diperlukan. 

Diantara kendala yang terjadi adalah kendala dalam proses 

pengolahan nilai harian siswa. Selama ini nilai harian siswa 

diproses secara manual yang lebih banyak menggunakan 

media kertas dan belum memiliki basis data. Melalui penelitian 

yang dilakukan dengan metode riset, obeservasi dan 

wawancara pada SMA Negeri 3 Bekasi, penulis berpendapat 

bahwa perlu dibangun sebuah sistem informasi brasis web 

yang dapat meminimalisasikan kendala yang terjadi sehingga 

dapat memenuhi kebutuhan informasi bagi para guru, siswa 

dan pihak terkait lainnya.Adapun hasil akhir dari penelitian 

ini yakni berupa sistem informasi berbasis web yang dapat 

menyajikan informasi nilai harian siswa dengan lebih efisien. 
. 

 

Kata kunci : Internet, Sistem Informasi Nilai Harian Siswa  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

I. PENDAHULUAN 

 

Peranan teknologi informasi kini sangat diperlukan 

disegala aspek pekerjaan manusia. Penerapan teknologi 

informasi yang tepat dapat memberikan dampak positif 

berupa efektifitas dan efisiensi kerja. Media website 

merupakan salah satu produk teknologi informasi serta 

sistem informasi yang dapat dimanfaatkan. Website 

dijalankan secara online dengan menggunakan media 

internet. 

Pada SMA Negeri 3 Bekasi, sebagian besar kegiatan 

masih dilakukan secara manual, termasuk proses pengolahan 

tugas harian siswa yang dalam hal ini adalah proses 

pemberian dan pengumpulan tugas. Proses yang dilakukan 

mengacu pada dokumen yang berupa berkas dan belum 

memiliki media penyimpanan elektronik. Dengan kata lain, 

proses yang ada masih berjalan secara manual dan belum 

memanfaatkan teknologi informasi yang ada, sehingga 

sering terjadi penumpukan berkas dan mengakibatkan 

sulitnya proses pencarian data apabila sewaktu-waktu data 

tersebut diperlukan dan dibutuhkan waktu yang cukup lama 

dalam mengolah  data. 

Maksud dari penelitian ini adalah : 

1. Mencari solusi dari kendala yang ada pada sistem 

berjalan di SMA Negeri 3 Bekasi 

2. Membuat sebuah sistem informasi berbasis web dengan 

harapan sistem tersebut nantinya dapat menjadi solusi 

dan dapat diterapkan pada sekolah tersebut. 

3. Merancang sebuah website yang dapat membantu 

proses pengolahan tugas harian siswa. 

 

II. KAJIAN LITERATUR 

 

a. Sistem 

“Suatu sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur 

– prosedur yang saling berhubungan, berkumpul 

bersama – sama untuk melakukan suatu kegiatan atau 

untuk menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu ” [7]. 

b. Sistem Informasi 

“Sistem Informasi  adalah Suatu sistem didalam suatu 

organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan 

teransaksi” [10]. 

c. Program 

“Program adalah kumpulan instruksi atau perintah 

terperinci yang sudah dipersiapkan supaya komputer 

dapat melakukan fungsinya dengan cara yang sudah 

tertentu” [12].  
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d. XAMPP 

XAMPP merupakan paket PHP yang berbasis Open 

Source yang dikembangkan oleh sebuah komunitas 

Open Source” (14)”. 

e. MySQL 

MySQL [1] adalah “sebuah program pembuat dan 

pengelola database atau yang sering disebut DBMS 

(Database Management System), sifat dari DBMS ini 

adalah Open Source, anda bisa mendapatkannya secara 

gratis pada alamat http://www.mysql.com ”.[15] 

f. PHP 

PHP adalah produk Open Source yang dapat digunakan 

secara gratis tanpa harus membayar untuk 

menggunakannya 

g. Dreamweaver  

 “Dreamweaver merupakan software utama yang 

digunakan oleh web designer maupun web programmer 

dalam mengembangkan suatu situs web. Hal ini 

disebabkan ruang kerja, fasilitas, dan kemampuan 

Dreamweaver yang mampu meningkatkan produktivitas 

dan efektivitas dalam desain maupun membangun suatu 

situs web” [16]. 

 

III. METODE PENELITIAN 

 

Metode penelitian yang penulis gunakan dalam penulisan 

skripsi ini adalah sbb:. 

a. Perencanaan 

      Merencanakan dan memelihara sebuah skema pekerjaan 

untuk menyelesaikan kebutuhan bisnis untuk mengatasi 

masalah. 

b. Analisis 

     Menganalisa siapa yang menggunakan sistem, bagaimana 

sistem akan digunakan dan kapan digunakan. 

c. Desain 

     Menentukan bagaimana sistem akan dioperasikan, 

meliputi hardware, software & infrastrukutr jaringan, 

antarmuka pengguna, formulir dan laporan yang akan 

digunakan, program spesifik, database dan file yang 

dibutuhkan. 

d. Implementasi.  

     Menerapkan sistem yang telah dibuat berdasarkan analisa 

penelitian yang telah dilakukan. Membuat website 

dengan nama domain sebagai berikut: 

http://www.sman3bekasi.gandasky.com 

Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu:  

a. Observasi  

Metode ini merupakan cara pengumpulan data secara 

langsung dengan mengamati objek penelitian dari 

sejumlah individu dalam jangka waktu yang bersamaan. 

b. Wawancara 

Penulis merupakan suatu kegiatan percakapan yang 

dirancanakan dan bermanfaat untuk  mencapai tujuan 

tertentu, kegiatan ini dilakukan dengan mewawancarai 

langsung pihak – pihak yang berwenang di SMA Negeri 3 

Bekasi, misalnya Kepala Sekolah 

c. Studi Pustaka  

Penulis ini ditunjang orang beberapa buku yang berisi 

teori-teori yang berkaitan dengan masalah yang dibahas 

serta catatan-catatan dan penunjang lainnya. 

 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

1. Prosedur  Sistem Berjalan  
a. Prosedur Pemberian Tugas 

    Guru membuat tugas kemudian memberikan tugas 

kepada siswa sesuai dengan bidang studinya masing-

masing. Tugas dapat berupa soal-soal latihan ataupun 

tugas makalah yang harus dikerjakan siswa dan 

dikumpulkan sesuai dengan waktu yang telah 

ditentukan.   

b. Prosedur Pengumpulan Tugas 

   Siswa mengerjakan tugas yang telah diberikan oleh 

guru sesuai dengan ketentuan. Setelah selesai 

dikerjakan jawaban siswa dikumpulkan kepada guru 

yang bersangkutan sesuai dengan waktu yang telah 

ditentukan. 

c. Prosedur Penilaian Tugas 

   Guru memeriksa jawaban siswa dari tugas yang telah 

selesai dikerjakan dan dikumpulkan oleh siswa. 

Setelah diperiksa, guru memberikan nilai tugas 

berdasarkan hasil pemeriksaan jawaban siswa sehingga 

siswa mendapat nilai tugas. 

d. Prosedur Pengembalian Tugas 

    Guru merekap nilai tugas siswa. Setelah direkap, 

jawaban siswa dikembalikan kepada siswa sehingga siswa 

dapat melihat nilai tugasnya. 

2. Activity Diagram Sistem Berjalan  
a. Activity Diagram Pemberian Tugas pada penelitian ini 

yaitu 

 

SiswaGuru

Membuat Tugas

Memberikan Tugas Menerima Tugas

 
Sumber: Hasil Penelitian (2014) 

Gambar 1.  Activity Diagram Pemberian Tugas 

http://www.mysql.com/
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b. Activity Diagram Pengumpulan Tugas pada penelitian ini 

yaitu: 

 

GuruSiswa

Mengerjakan Tugas

Mengumpulkan Jawaban Menerima Jawaban

Selesai

Belum 

Selesai

 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 

Gambar 2.  Activity Diagram Pengumpulan Tugas 

 

c.  Activity Diagram Penilaian Tugas pada penelitian ini 

yaitu: 

SiswaGuru

Memeriksa Jawaban

Memberikan Nilai Tugas Mendapat Nilai Tugas

 
 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 
Gambar 3.  Activity Diagram Penilaian Tugas 

 

d. Activity Diagram Pengembalian Tugas pada penelitian 

ini yaitu: 
 

SiswaGuru

Merekap Nilai

Mengembalikan Jawaban Menerima Lembar Jawaban

 
 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 

Gambar 4.  Activity Diagram Pengembalian Tugas 

 

3. Spesifikasi Sistem Berjalan 

a. Spesifikasi Bentuk Dokumen Masukkan 

Bentuk dokumen masukan di SMA Negeri 3 Bekasi adalah 

sebagai berikut: 

1. Nama Dokumen : Jawaban Siswa 

Fungsi : Sebagai jawaban atas tugas yang 

dibeikan guru. 

 Sumber  : Siswa. 

 Tujuan  : Guru. 

 Frekuensi : Setiap ada pemberian tugas         

dari guru. 

  

b. b. Spesifikasi Bentuk Dokumen Keluaran 

Bentuk dokumen keluaran di SMA Negeri 3 Bekasi adalah 

sebagai berikut: 

1. Nama Dokumen : Rekap Nilai. 

Fungsi : Sebagai Informasi Data Nilai 

Harian Siswa. 

Sumber  : Guru. 

Tujuan  : Siswa. 

Frekuensi : Setiap semester. 

  

4. Prosedur  Sistem Usulan  
a. Prosedur Pemberian Tugas 

Pada proses ini guru membuat tugas kemudian 

mengunggah berkas tugas untuk dipulikasikan pada 

siswa. 
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b. Prosedur Pengumpulan Tugas 

     Siswa terlebih dahulu mengunduh berkas tugas. Siswa 

kemudian mengerjakan tugas dan setelah selesai 

berkas jawaban dikumpulkan dengan cara diunggah. 

c. Prosedur Penilaian Tugas 

Guru terlebih dahulu mengunduh berkas jawaban. Guru 

kemudian memeriksa berkas jawaban dan memberikan nilai 

tugas dengan cara menginput nilai via web agar siswa dapat 

melihat nilai tugasnya. 

 

5. Activity Diagram Usulan 

a. Activity Diagram Pemberian Tugas pada penelitian ini 

yaitu: 

 

Pilih Tugas

Pilih Unggah

Kirim

Siswa Sistem

Input Username dan Password

Ulang Kembali

Tampil Halaman Menu

Salah

Benar

Tampil Halaman Tugas

Menyimpan Data

Input Subjek & Pilih File

 
 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 
Gambar 5. Activity Diagram Pemberian Tugas 

 

b.  Activity Diagram Pengumpulan Tugas pada penelitian 

ini yaitu: 

 

Pilih Tugas

Pilih Unggah

Kirim

Siswa Sistem

Input Username dan Password

Ulang Kembali

Tampil Halaman Menu

Salah

Benar

Tampil Halaman Tugas

Menyimpan Data

Input Subjek & Pilih File

 
 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 

Gambar 6. Activity Diagram Pengumpulan Tugas 
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c. Activity Diagram Penilaian Tugas pada penelitian ini 

yaitu: 

 

Pilih Nilai

Input

Siswa Sistem

Input Username dan Password

Ulang Kembali

Tampil Halaman Menu

Salah

Benar

Tampil Halaman Nilai

Tampil Halaman Input Nilai

Pilih Pelajaran, Kelas, Tugas ke-

Menginput Nilai

Simpan Menyimpan Nilai

 
 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 

Gambar 7. Activity Diagram Pengumpulan Tugas 

 

3.  Use Case Diagram pada penelitian ini yaitu 

Admin

Guru

Ubah Paasword

Beranda

Guru

Siswa

Pelajaran

Berkas

Kelas

Nilai

Beranda

Tugas

Nilai

Keluar

Siswa

Beranda

Tugas

Nilai

KeluarKeluar

 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 

Gambar 7. Use Case Diagram  

 



VOL. III NO.2 AGUSTUS 2014 

JURNAL  

SISTEM INFORMASI 

STMIK ANTAR BANGSA 

 

ISSN 2089-8711 | SISTEM INFORMASI NILAI ... 268 

 

4. Sequence Diagram 

a. Sequence Diagram Pemberian Tugas pada penelitian ini 

yaitu 

Guru

Menu Guru Tugas

Guru mengakses Menu Guru

Menampilkan Menu Guru

Mengakses Halaman Tugas

Menampilkan Halaman 

Tugas

Form Unggah

Menampilkan Form Unggah

Mengakses Form Unggah

Mengisi Subjek & Memilih 

File

Pesan Upload Sukses atau 

Error jika gagal

 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 

Gambar 8. Sequence Diagram Pemberian Tugas 

 

b. Sequence Diagram Pengumpulan Tugas pada penelitian 

ini yaitu 

Menu Siswa Tugas

Siswa mengakses Menu Siswa

Menampilkan Menu Siswa

Mengakses Halaman Tugas

Menampilkan Halaman 

Tugas

Form Unggah

Menampilkan Form Unggah

Mengakses Form Unggah

Mengisi Subjek & Memilih 

File

Pesan Upload Sukses atau 

Error jika gagal

Siswa

 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 

Gambar 9. Sequence Diagram Pengumpulan Tugas 

c. Sequence Diagram Penilaian Tugas pada penelitian ini 

yaitu 

 

Menu Guru Nilai

Guru mengakses Menu Guru

Menampilkan Menu Guru

Mengakses Halaman Nilai

Menampilkan Halaman Nilai

Form Input Nilai

Menampilkan Form Input 

Nilai

Mengakses Form Input Nilai

Menginput Nilai

Pesan Input Niai Sukses

Guru

 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 

Gambar 10. Sequence Diagram Penilaian Tugas 
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5. Deployment Diagram pada penelitian ini yaitu 

 

 
 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 

Gambar 11. Deployment Diagram  

 

6.  Desain Database pada penelitian ini yaitu 

7.  

Mengajar SiswaGuru

Memiliki

Memiliki

Kelas

Pelajaran

kdmatpel Memperoleh nis

Id_kelas

Id_kelas

Wali_kelas

Jml_siswa

nilai

tugasKd_matpel

nis

nip

Jenis_kel

Nm_guru

Status_kep

agama

Tgl_lahir

Tmp_lahir

pendidikan

Bidang_studi

Kd_guru

Kd_matpel

nm_matpel

Kd_guru

nis

Tgl_lahir

Tmp_lahir

Jenis_kel

Nm_siswa

agama

Id_kelas

No_telp

Alamat_wali

Nm_wali

Nilai

 
 
Sumber: Hasil Penelitian (2014) 

    Gambar 12. Deployment Diagram 
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8. Tampilan Halaman Index pada penelitian ini yaitu 

 

 

 

Sumber: Hasil Penelitian (2014) 
Gambar 12.Tampilan Halaman Beranda 

 

V.KESIMPULAN 

 
    Dari hasil dan uraian pembahasan diatas maka dapat 

disimpulkan bahwa dalam pembuatan sistem informasi 

berbasis web ini diperlukan sebuah analisis sistem, desain 

sistem serta keterampilan coding dengan menguasai bahasa 

pemrograman web seperti HTML, CSS, PHP, Java script dan 

mengusai database seperti MySQL, serta dilakukan testing 

dan implementasi. 
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