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Abstract—In the hook with education world, effective with up
to date be a demand that must be filled. Computer as a means of
data, be correct tool to cultivate every Bussiness transaction,
remember documentation according to manual has not make
possible again, at because more and more transaction volume
that, very influential loaning and return by itself
computerization has been a need very vital for every
organization or company in accelerates the effort area optional,
especially school’s that active in education. To make easy
livelihood and use, usually transaction data at save and
documented in a container that called database, that is data
aggregate of a kind that integration in a file to simplify database
editor. So, make an easy bussiness application program
understand by use (user friendly) as liaison (interface) that
connects user with database.In this time author uses Visual
Program Visual Basic 6.0 marginally focus weigh against to the
loaning and return program in SMP IT RPI cover member data
processing, user data, book data, loaning transaction data that at
will print in the form of report every month

Intisari— Dalam kaitannya dengan dunia pendidikan,
efektifitas dan efesiensi serta up to date merupakan suatu
tuntutan yang harus dipenuhi. Komputer sebagai alat data,
merupakan sarana yang tepat untuk mengolah data yang ada
pada perpustakaan mengingat dokumentasi secara manual
sudah tidak memunginkan lagi, dikarenakan semakin banyak
volume transaksi yang terjadi, yang sangat berpengaruh
terhadap peminjaman dan pengembalian buku. Dengan
sendirinya komputerisasi sudah menjadi suatu kebutuhan
yang sangat vital bagi setiap perpustakaan dalam
memperlancar minat membaca. Untuk memudahkan
pencarian dan penggunaan, biasanya data transaksi disimpan
didokumentasikan dalam suatu wadah yang disebut database,
yaitu kumpulan data sejenis yang telah diintegrasikan suatu
file, untuk mempermudah penyuntingan database, maka
dibuatlah suatu program aplikasi bisnis yang mudah
dimengerti oleh pengguna (user friendly) sebagai penghubung
(interface) yang menghubungkan pemakai dengan database.
Saat ini penulis menggunakan program Visual Basic 6.0 yang
secara garis besar menitikberatkan kepada program
peminjaman dan pengembalian buku yang meliputi
pengolahan data buku, data anggota, data petugas..

Kata Kunci— Sistem Informasi, Perpustakaan, Ms.Visual
Basic 6.0

|. PENDAHULUAN
Kemajuan peradaban di era modernisasi yang mengawali
perkembangan dunia teknologi, membawa pengaruh yang
cukup besar pada dunia di berbagai bidang. Salah satu
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teknologi itu adalah komputer. Selain dapat membantu
dalam dunia bisnis, baik itu bisnis berskala kecil atapun
bisnis yang berskala besar, komputer juga mempunyai
peranan penting bagi dunia pendidikan. Di dunia
pendidikan, komputer sudah banyak diajari di sekolah —
sekolah. Hal ini disebabkan komputer merupakan salah satu
teknologi yang mempunyai pengaruh yang cukup besar di
dunia pendidikan

Dalam proses pengolahan data di perpustakaan yang
masih manual, mengakibatkan lambatnya proses data di
perpustakaan. Seperti halnya pada perpustakaan di sekolah
SMP IT RPI, komputer sangat dibutuhkan untuk proses
pengolahan data buku dan juga dalam pembuatan laporan
yang membutuhkan ketelitian dan keakuratan dalam
memasukkan data. Karena dengan cara yang manual dan
belum menggunakan komputer, kemungkinan data yang
dimasukkan kurang akurat dan membutuhkan waktu yang
lama untuk penyimpanan datanya bahkan keamanannya
kurang terjamin.

Sehubungan dengan masalah dan kendala diatas, maka
penulis merancang dan membuat program pengolahan data—
data di dalam perpustakaan dengan menggunakan aplikasi
Microsoft Visual Basic 6.0 yang bertolak belakang pada
penggunaan  komputer  berbasis  database. Dalam
penggunaannya Microsoft Visual Basic memiliki bermacam
fasilitas kemudahan, sehingga sangat membantu para
programer membuat program. Penulis berharap dengan
adanya program pengolahan data perpustakaan tersebut
dapat mendukung berkembangnya perpustakaan di sekolah
SMP IT RPI.

Adapun maksud dari penulisan ini adalah :

1.  Mencoba untuk menganalisa masalah yang ada dan
mencari alternatif penyelesaian yang baik

2. Untuk mempermudah pekerjaan dan menghindari
kesalahan perhitungan dalam laporan peminjaman dan
pengembalian buku.

II. KAJIAN LITERATUR

a. Sistem
Sistem adalah serangkaian dari dua atau lebih
komponen-komponen yang saling berhubungan yang
berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan[9].

b. Informasi
Informasi adalah hasil analisis dan sintesis terhadap
data. Dengan kata lain, informasi dapat dikatakan
sebagai data yang telah terorganisasikan ke dalam
bentuk yang sesuai dengan kebutuhan seseorang dalam
suatu informasi[1].
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c. Sistem Informasi
Sistem Informasi adalah suatu sistem didalam suatu
organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan
transaksi harian, mendukung oprasi, bersifat manajerial
dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan
menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan laporan
yang diperlukan[5].

d. Perpustakaan
Perpustkaan adalah suatu unit kerja dari suatu badan
atau lembaga tertentu yang mengelola bahan — bahan
pustaka, baik berupa buku — buku maupun bukan berupa
buku (hon book material) yang diatur secara sistematis
menurut aturan tertentu sehingga dapat digunakan
sebagai sumber informasi oleh setiap pemakainya[3].

e. Program
“Program adalah kumpulan instruksi atau perintah
terperinci yang sudah dipersiapkan supaya komputer
dapat melakukan fungsinya dengan cara yang sudah
tertentu” [7]. Pemrograman adalah kegiatan menulis
kode program yang akan dieksekusi oleh komputer.[4]

f. Microsoft Visual Basic 6.0
Visual Basic adalah bahasa pemrograman yang
menunjukkan cara untuk membuat Graphical User
Interface (GUI) yang tidak lagi menuliskan instruksi
programan dalam kode baris, tetapi secara mudah dapat
melakukan drag dan objek — objek yang akan digunakan
untuk membuat aplikasi.[8]. Visual Basic merupakan
sarana untuk menghasilkan program — program aplikasi
berbasiskan windows, serta untuk membuat objek —
objek pembantu program seperti: Control Activex, Fili
Help, Aplikasi Internet dan lain sebagainya[6].

g. Unified Modelling Language (UML)
UML (Unifield Modelling Language) adalah notasi
yang lengkap untuk membuat visiualisasi model suatu
sistem. Sistem berisi informasi dan fungsi,tetapi secara
normal  digunakan untuk  memodelkan  sistem
computer[10].

h. Entity Relationship Diagram (ERD)
ERD adalah suatu rancangan atau bentuk hubungan
suatu kegiatan di dalam sistem yang berkaitan langsung
dan mempunyai fungsi di dalam proses tersebut. ERD
adalah suatu permodelan dari basis datarelasional yang
didasarkan atas persepsi di dalam dunia nyata, dunia ini
senantiasa terdiri dari Analisa Penelitian[10].

I1l. METODE PENELITIAN

Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu:
metode observasi, metode wawancara dan metode studi
pustaka.

Metode penelitian yang penulis gunakan dalam
penulisan ini adalah System Development Live Cycle
(SDLC). “System Development Live Cycle (SDLC) adalah
metode dengan pendekatan terstruktur yang mensyaratkan
mengikuti semua langkah yang ada”[2]. SDLC dengan
model seperti ini memiliki beberapa kelamahan, yaitu:

1. Terjadinya pembagian proyek menjadi tahap-tahap yang
tidak fleksibel, karena komitmen harus dilakukan pada
tahap awal proses.

2. Dapat mengakibatkan sulithya merespon perubahan
kebutuhan pengguna.

3. Model SDLC harus digunakan hanya ketika persyaratan
dipahami dengan baik.

Premodelan sistem
indorrmasi

aAnalsis 1 3

- kode: ‘ -

Sumber: Al Fatta (2007:33)

Gbr 1. Model System Development Live Cycle

IV.HASIL DAN PEMBAHASAN

Setiap ada buku baru yang masuk maka petugas
perpustakaan akan menginput data buku baru tersebut dan
jika ada petugas perpustakaan yang baru menjadi karyawan
akan dimasukkan kedalam data petugas.

Jika ada yang meminjam buku pada Sekolah SMP IT
RPI harus menjadi anggota terlebih dahulu. Petugas
perpustakaan akan menginput data siswa yang datanya
didapat dari Kepala Sekolah dan membuat kartu anggota.
Setelah itu anggota akan diperbolehkan meminjam buku di
Perpustakaan SMP IT RPI.

Pada setiap terjadinya transaksi peminjaman buku maka
petugas perpustakaan akan menginput ke dalam form
peminjaman buku dengan menginput nomor induk
anggotanya yang dilihat dari kartu anggota juga kode buku
yang anggota pinjam. Setelah itu petugas perpustakaan akan
memberikan struk peminjaman buku kepada anggota dan
akan mermberitahukan batas waktu peminjaman kepada
anggota.

Pada setiap terjadinya transaksi pengembalian buku
maka petugas perpustakaan akan menginput ke dalam form
pengembalian buku dan akan menginput nomor
peminjaman yang tertera pada struk peminjaman. Jika ada
anggota yang memulangkan buku lebih dari batas waktu
peminjaman makan akan muncul denda peminjaman buku
berdasarkan harga keterlambatan buku per hari 2000.
Setelah itu petugas perpustakaan akan memberikan struk
pengembalian buku kepada anggota. Dan berdasarkan
transaksi di atas maka bagian admin petugas perpustakaan
akan memberikan laporan-laporan yang akan diberikan
kepada Kepala Sekolah.

1. Use Case Diagram
(Gambar 2 Use Case Diagram - pada Lampiran)
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TABEL | b. Activity Diagram User
USE CASE DIAGRAM
Use Case Melihat Isi Program act Activity Diagram User
Brief Use Case sistem informasi perpustakaan dapat Admin Sistem

Description  diakses oleh admin dan user. Semua modul dapat
diakses oleh admin dan user hanya dapat
mengakses modul transaksi dan utility.

masukan username
dan password

Actor Admin dan User

Precondition ~ Admin dan User harus login untuk dapat
mengakses modul-modul aplikasi.

Salah

Username atau
Password Salah

Main Flow  Admin dan User masuk ke menu utama dan
memilih modul.

Alternatif Admin dan User dapat merubah data-data dan

Flow juga merubah password untuk keamanan data.
Post Keluar Aplikasi
Condition

Tampil Sub Menu
Transaksi

2. Activity Diagram

Pilih Menu Utility

a. Activity Diagram Admin

act Activity Diagram /

Admin Sistem

——=>( Tampil Sub Menu Utility )

%

Gbr 4. Activity Diagram User

masukan password

Salﬂ/—
=\ Password Salah )

Sumber : Hasil Penelitian (2017)

3. Component Diagram

cmp Component View
e
Login 8 Isi Data 8
P ==
A T
I

. vV

ansaksi - — — =

Sumber : Hasil Penelitian (2017)

Tampil Sub Menu
Laporan

Gbr 5. Component Diagram

4. Deployment Diagram

deployment Deployment View -~

%{ Tampil Sub Menu Utility

Database
Server

3 i

Application User Interface
Server

Sumber : Hasil Penelitian (2017)

Gbr 3. Activity Diagram Admin
Sumber : Hasil Penelitian (2017)

Gbr 6. Deployment Diagram
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5. Entity Relationship Diagram
(Gambar 7 Entity Relationship Diagram - pada
Lampiran)

6. Spesifikasi File
A. Spesifikasi File Data buku
Nama Tabel : buku
Akronim : perpustakaan.mdb
Tipe File : File Master
Panjang Record : 315 karakter
Organisasi File : Index Sequential
Akses File : Random
Media File : Hard disk
Kunci Field : Kodebuku
Fungsi File : Untuk memasukkan data
buku
TABEL II
SPESIFIKASI FILE DATA BUKU
N Elemen Data Nama Field Type Size  Keteran
0 gan
1 Kode Buku kodebuku Text 8 Primary
Key
2 Kategori kategori Text 50
Buku
3 Judul Buku judulbuku Text 160
4 Pengarang pengarang Text 50
5 Penerbit penerbit Text 50
6 Tahun tahun Text 4
7 Stok Buku jumlah Number 3 Integer
Sumber : Hasil Penelitian (2017)
B. Spesifikasi File Data Detail Pengembalian
Nama Tabel : detailpengembalian
Akronim : perpustakaan.mdb
Tipe File : File Transaksi
Panjang Record : 70 Karakter
Organisasi File : Index Sequential
Akses File : Random
Media File : Hard disk
Kunci Field D-
Fungsi File : Untuk mencetak struk
pengembalian buku
TABEL III
SPESIFIKASI FILE DATA DETAILPENGEMBALIAN
Elemen Nama Type Size  Keteran
Data Field gan
Nomor nokembali ~ Text 8 Primary
Kembali Key
Jumlah Jmlkembal ~ Number 2 Integer
Kembali i
Lama Telat  Lamatelat Number 3 Integer
Kondisi kondisibuk  Text 30
Buku u
Biaya Denda Number 10 Integer
Denda
Kode Buku  Kodebuku  Text 9 Foreign
Key
Nomor Nopinjam Text 8 Foreign
Pinjam Key

Akronim
Tipe File

Panjang Record

Organisasi File

C. Spesifikasi File Data Pengembalian

: perpustakaan.mdb
: File Transaksi

: 37 karakter

: Index Sequential

|File Master Transaksi Laporan Uity

|

Q@#‘;ﬂ{g i | _UPomd oot | &2 o srpr

Sumber : Hasil Penelitian (2017)

Gbr 9. Menu Utama

Akses File : Random
Media File : Hard disk
Kunci Field -
Fungsi File : Untuk mencetak laporan
pengembalian buku
TABEL 4
SPESIFIKASI FILE DATA PENGEMBALIAN
N Elemen Nama Field Type Size  Keteran
0 Data gan
1 Nomor Nokembali Text 8 Primary
Kembali Key
2 Tanggal Tglkembali Date/ Short
Kembali Time Date
3 Total Totalkembali Number 3 Integer
Kembali
4 Total totaldenda Currenc 10
Denda
5 Bayar bayar Currenc 10
6 Kembali kembali Currenc 10
7 Nomor nia Text 8 Foreign
Anggota Key
8 ID Petugas idpetugas Text 8 Foreign
_ Key
Sumber : Hasil Penelitian (2017)
7. Tampilan Program
a. Tampilan Form Login
silahkan Login Terlebth Dahulu g
LOGIN
Pilih Hak Akses I Bser
-]
LocxN} P e
BATAL % ;
Sumber : Hasil Penelitian (2017)
Gbr 8. Form Login
b. Tampilan Menu Utama
W PERPUSTAKAAN~SMP IT RPI =N
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Tampilan Form Peminjaman

® PERPUSTAKAAN-SMP IT RPI- [Peminjaman Buka] ==
)6 File Master Transoksi Laporen umr,
Ubah Password  Logout  Exit “

SMP IT RPI

A @ 16
Perpustakaan SMP IT RPI

P1108004

| Nongm Pln}am ID PETUGAS AD113001

| ﬁ;jmorhﬂ;kﬂngqo(a 1

| Nama Anggoiz

Kode Buku Tanggal Peminjaman
"07/08/2011
Tanggal Batas Pengembalian

}14/08/2011

Judul

Kategori Jumlzh Pinjam

Stok

Total Pinjam

Tambah Batal

Simpan

Form Pengembalian

Sumber : Hasil Penelitian (2017)

d.

Gbr 10. Form Peminjaman

Tampilan Form Pengembalian

W PERPUSTAKAAN-SMP IT RPI- Pengembaian Buku]
)@ Fie Master Transaksi Laporan l.hhty

Q@¢\@ @ @ _UehPessmad Logout Et | oypiTRPT

I

Perpustakaan SMPIT RPI
| Dreqgas  AOI13001 o BHT3E
SILAHKAN MASUKKAN KODE PIMAN _ DATA PENGENBALIAN
| DAFTAR BUKU YANG DIPINIAN Tangsal Kembali  |07/082011
I
L ";ﬂ:m 061082011 Q
Lama Tela¢ E"""
b - FOﬂI
inpa Kede Bul Yang Ingin Dikembalikan el ’_"“
di Daftar Buky Yang Dipinjam Kendisi Bukn -]
I o Bl 4 Sabhriin: | o
l DAFTAR BUKU YANG AKAN DIKENBALIKAN | Total Pengembalizn —
;lmum im m m. ||-H Hitung Denda
Taldeds [0
e
Kembalian i 0

Sumber : Hasil Penelitian (2017)

Gbr 11. Form Pengembalian
V. KESIMPULAN

Berdasarkan tinjauan bab-bab sebelumnya, maka ditarik

kesimpulan sebagai berikut:

1.

Proses pengisian dan penyimpanan data serta pembuatan
laporan menjadi lebih mudah jika mengunakaan sistem
komputerisasi.dengan begitu kita dapat melihat laporan-
laporan secara harian,bulanan bahkan tahunan.

Program komputerisasi ini dapat mempercepat proses
transaksi peminjaman dan pengembalian buku yang
dilakukan oleh petugas perpustakaan “ SMP IT RPI
”sebagai bukti adanya pelayanaan yang baik terhadap
pembaca.

Penggunaan cara-cara yang manual dalam melakukan
pengarsipan kurang efisien dan diharapkan dapat
mengurangi kesalahan-kesalahan yang terjadi dalam
proses pengolahan data.

Adanya password(security)untuk mengakses program
dapat menghindari adanya manipulasi data.

Dapat meningkatkan produktifitas kerja karyawan,sebab
dengan proses yang tepat waktu maka pelayanan
peminjaman akan lebih cepat sehingga keterlambatan
pelayanaan dapat dihindari.

Dari  kesimpulan diatas

mengenai  perancangaan

program ini penulis menyarankan sebagai berikut:

1.

(1]
(2]

(3]
(4]

(5]
(6]
(7]
(8]
(9]

[10]

Melakukan  pengembangan  sistem yang dapat
mengeluarkan informasi dari buku-buku yang rusak atau
hilang dari kegiataan peminjaman buku yang dilakukan.
Agar perangkat yang ada, baik itu perangkat keras
maupun perangkat lunak dapat beroperasi dan terjaga
dengan baik maka sangat penting untuk meningkatkan
kemampuan komputer (upgrade) baik perangkat keras
(hardware)maupun perangkat lunak (software)dan
melakukan pemeliharaan yang berkala.
Penulis program harus selalu memperbaiki dan
meningkatkan ~ kemampuan untuk  meminimalisir
kesalahaan pada program aplikasi yang dibuat.
Untuk menghindari kerusakaan dan hilangnya data pada
perangkat keras maupun perangkat lunak maka penulis
program diharapkan menjaga ketelitiaan dan membuat
backup program atau data yang ada untuk dijadikan
dokumentasi.
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LAMPIRAN Use Case Diagram

uc UC_1 /

SISTEM INFORMASI PERPUSTAKAAN SMP IT RPI

memasukan
= password
Melakukan ‘«include»

Melakukan
Logout

\
«include»
\

«inclu\de»\
Melakukan
Login

Melihat Data
Petugas

Memilih Data
Master

«extend» [ Melihat Data

Anggota

Memilih Data
Admin Transaksi

-

Melakukan é’ «extend» /
Ve

Transaksi

i «extend»
Pengembalian, sex

Melakukan
Transaksi
Reminjamap

Laporan
Peminjaman

7

«extend»

Melihat
Laporan Data
Transaksi

Laporan
Pengembalia

«extend»

=7

«extend»

Memilih
Laporan

Melihat
Laporan Data
Petugas

«extend»
LN
«extend»

Melihat
Laporan Data
Buku

.
«exte(\d»

Melihat

Laporan Data

Melihat About

<~

~

Melakukan

«exte nE » s Backup

«extend»
L =
MembukaNotepad ) «extend» «extend»

Membuka
Calculator

Sumber : Hasil Penelitian (2017)

Gbr 2. Use Case Diagram
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LAMPIRAN Entity Relationship Diagram

erd Entity Relationship Diagram /

lo!allemball

petug llahirp 1g|kemba|\
idpetugas

1 Petugas 1 memasukan memiliki i f denda

jekelanggota
melakukan
Anggota 1

1
tgllahiranggota,

kondisibuku

totaldenda
=

lamatelat
jmlkembali

N0

6

!
©

=
%

\.

1 1 ‘

memilik

1 1] detailpinjaman
—
~
kodebuku

S~

tglpinjam .

Sumber : Hasil Penelitian (2017)
Gbr 7. Entity Relationship Diagram
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